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Gry edukacyjne
. jedn. | .,
Ip nazwa opis . ilos¢
miary
Gra polega na zdobywaniu punktow za dobre zapamigtywanie obrazkéw z zabawnymi postaciami.
gra planszowa doskonalgca Gracze losujg karte z bohaterem i zapamietuja, jak on wyglada. Korzystajac z podpowiedzi
1. ., . . L L. : . Szt 1
pamiegé znajdujacych si¢ na planszy starajg si¢ odtworzy¢ jego wyglad na rysunku. Gra zwiera min. 50 kart
ostaci, np. Portret pamigciowy
Celem gry jest nauka uwaznego stuchania, koncentrowania si¢ na sygnatach dzwigkowych oraz ich
identyfikowanie i r6znicowanie. Uczy rOwniez zapamig¢tywania i szybkiego kojarzenia dzwiekow.
gra planszowa doskonalgca Rozwija pamie¢¢ stuchowa, wrazliwo$¢ stuchowg i koordynacje stuchowo - wzrokowo- ruchowa.
2. . ;i . .. - . szt 2
pamie¢ dzwigkowa Gra polega na zapamigtaniu poszczeg6élnych dzwiekow i zebraniu jak najwiekszej liczby par, ktore
tworza si¢ z dwoch klockow wydajacych ten sam dzwiek. Gra zawiera min. 14 klockéw
dzwickowych, kolorowa kostke, plansz¢ do gry Np. Pamie¢ dzwickowa
Gra wyrabia spostrzegawczos¢, refleks, pamigé, ¢wiczy analize wzrokowg i stuchowa; naucza
3 jgra edukacyjna ¢wiczaca rozrdznia¢ kolory i nazywac przedmioty. Gry polegaja na odszukaniu na planszy takiego samego - 1
" Ispostrzegawczos$¢ 1 pamigc obrazka, jaki widnieje na wylosowanej przez osobg prowadzacg gre, plakietce. Gra zwiera kilka
lansz i min 180 postaci umieszczonych na kartonikach. Np. Bystre oczko
Gra rozwija szczegolowe spostrzeganie, zdolno$¢ porownywania, nazywania i
przyporzadkowywania, jak réwniez sprawno$¢ manualng. Poprzez zabawe gra wprowadza dzieci
Gra edukacyjna- kolory do tematu “kolory i ksztalty”. Gra polega na dobieraniu klockéw odpowiednio wedtug ksztattow i
4. . . . . h : o . szt 1
ksztalty kolorow, ktére nalezy dopasowac¢ do pol na planszy. Min. zawarto$¢: plansza do gry, min. 30
klockéw w czterech kolorach i 5 ksztaltach, kostka z kolorami, kostka z ksztattami Np. Colorama.
Gra edukacyjna
5 magnetyczny labirynt-gra Gra zrecznosciowa ksztaltujaca precyzje ruchow dtoni, polegajaca na przesuwaniu umieszczonych - 1
" |lzrgcznos$ciowa za przezroczysta szyba kuleczek w odpowiednie miejsca. Np. Labirynt
6. |Gra uczaca sktada¢ sylaby w  [Wielowariantowa gra edukacyjna, ktorej zasady uwzgledniaja zmieniajace si¢ wraz z wiekiem szt 2
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stowa

umiejetnosci dzieci. Min. 6 wariantow rozgrywki — dla rodziny, grupy dzieci i zabawy solo,
rozwijajacych nauke czytania w réznym wieku. Karty z sylabami i obrazkami wspomagajacymi
nauke, ktore gracze wykorzystuja w r6znych wariantach gry: pamigciowym, na refleks i
spostrzegawczos¢, strategicznym, z fabuta .Dzigki temu dzieci uczg si¢ sprawnie sktada¢ sylaby w
stowa 1 kojarzy¢ nazwy z ich odpowiednikiem. W kazdym wariancie gracze uktadaja z sylab
wyrazy. Zroznicowane zasady rozgrywek. Np. Sylaby

Gra ksztalcaca stuch fonemowy

Gra ksztalcaca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy 1 syntezy sylabowej wyrazow) oraz
koordynacj¢ wzrokowo - stuchowo - ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetnosci bardzo wazne
W nauce czytania i pisania. Uczy rowniez przestrzegania ustalonych zasad. Gra polega na
dopasowaniu kary ilustrujgcej liczbe sylab do rysunku, ktorego nazwa ma taka sama liczbe sylab
Np. Sylaby do zabawy

Szt

Gra ksztatcaca stuch fonemowy

Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy 1 syntezy sylabowej wyrazoéw) oraz
koordynacj¢ wzrokowo - stuchowo- ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetnosci bardzo wazne
W nauce czytania i pisania. Uczy rOwniez przestrzegania ustalonych zasad. Gra polega na
dopasowaniu kary ilustrujacej liczbe glosek do rysunku, ktorego nazwa ma taka samg liczbe glosek
Np. Gtoski do zabawy

Szt

gra rozwijajaca zdolnosci
manualne 1 kreatywnos¢

Gra ukierunkowana na ksztatcenie i rozw0j zdolno$ci manualnych oraz rozwo6j zmystow,
stymulacje¢ 1 koordynacje pracy obu pétkul mézgowych. Celem gry jest wzmocnienie koncentracji i
uwagi, odbidr sensoryczny, pobudzenie kreatywnos$ci oraz relaks. Gra polega na uktadaniu wzorow
poprzez przesuwanie kulek umieszczonych w pudetku, przez otwory w spodniej czgsci pojemnika.
Zestaw zawiera min. 24 kulek w 4 kolorach Np. Paluszek

Szt

10

10.

kulki uzupetniajace do gry

komplet min. 24 kulek w 4 kolorach do gry w uktadanie wzoréw stanowigcych zestaw zapasowy,
asujacy do gry z pozycji 10.

komplet

iy

11.

Gra rozwijajaca zmyst dotyku

Gra tematycznie zwigzana z psem, przeznaczona do zaje¢ dogoterapii. Rozwijajaca zmyst dotyku,
uczgca rozpoznawania przedmiotdw za jego pomocg oraz stymulujgca rozwdj mowy,
wzbogacajgca stownictwo. W sktad zestawu wchodzi min. 8 przedmiotéw tego samego ksztattu o

r6znych kolorach i fakturach, ktore dziecko rozpoznaje za pomoca dotyku. Np. Domek pieska Ruff

Szt
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Gra doskonalgca pamigc,

Gra planszowa doskonalgca pamig¢, logiczne myslenie i umiej¢tnosci komunikacyjne podczas gry
z rowiesnikami. Gracz uczy si¢ cierpliwos$ci, uczciwosci 1 wykorzystuje umiejetnosci strategiczne.

12 L?ﬁ;gf;flgél(}:]isgi?;fégiczne R6znorodno$¢ wariantdw gry i mozliwo$¢ modyfikowania regul. Gra zawiera planszg i kolorowe szt
kartoniki, ktore gracz zbiera i nazywa. Np. Gotujemy zupe. Gra logiczna
loteryjka ksztalcaca percepcje Gra rozwijajaca pqgeppje; sl’uchowq.' Zadaniem dzieci jest rquozr}anie c'liwie;kéyv zwigzanych z
13. stuchowa gospodarstwem wiejskim. W zestawie ptyta CD z nagranymi dzwigkami oraz min 100 obrazkow  [szt

ilustrujacych zwierzeta. Np. DZwigki na farmie

gra edukacyjna uczaca

Gra, uktadanka typu puzzle do nauki i zabaw ruchowych. Zabawa uczy geografii Polski i polega na

14. . C . prawidtowym utozeniu i dopasowaniu puzzli - wojewddztw. W duzym rozmiarze umozliwiajacym [szt
eografii Polski duzy rozmiar .
geogratl ' duzyroz uktadanie na podiodze. Np. MEGA GRA MAPA POLSKI
Gra, ktéra pomaga poznawac dzialanie zegara oraz uczy przyporzadkowac rézne czynno$ci
15813 edukacyjna - ktéra pomaga jodpowiednim porom dnia. Gra rozwija zdolno$¢ planowania i okres§lenia kolejnosci zdarzen. Jest -
‘poznawac dziatanie zegara rowniez treningiem podstawowych umiejetnosci matematycznych, orientacji w przestrzeni,
uktadania 1 klasyfikowania. Np. Zegar. Gra edukacyjna
o Gra rozwija spostrzegawczos$¢ i ¢wiczy refleks. W atrakcyjny sposob uczy rozrdzniania i
Gra rozwijajaca . . . . o 7 e S .

p wykrywania kolorow. Gra ktorej celem jest zebranie jak najwigkszej ilosci cukierkow lub innych
16.spostrzegawczos¢ 1 refleks w . . . . .. ., szt
. ksztalttow w wyznaczonym czasie. Gra zawiera min. 1 mate¢ o minimalnej $r. 90 cm Np. Gra z

rozmiarze XXL . .
cukierkami
17 Gra uczaca rozrozniania Dzieci poruszajac si¢ po planszy poznaja i uczg si¢ odrdéznia¢ zwierzgta. Rozmiar planszy zacheca -
‘lzwierzat do ruchu, spontanicznej aktywnosci. Np. Przygoda w zoo-gra X1
Gry przeznaczone dla dzieci w wieku od 8 lat, a takze dla ich opiekunéw. Ksztattujace nabywanie
Zestaw planszowych gier przez dzieci umiejetnosci zachowan asertywnych oraz zachowan prospotecznych, budowanie
18.ledukacyjnych o charakterze = |poczucia wlasnej wartosci , pobudzenie empatii i wrazliwosci, a takze umiejetnosci dokonywania |zest
terapeutycznym. wyborow 1 do§wiadczania zwigzanych z tym skutkow ,odreagowania w sposob bezpieczny stresu
zwigzanego z réznymi sytuacjami .Np. "Super Dziecko" i "Super Dzieci graja w raz, dwa, trzy!"
Gra edukacyjna rozwijajaca  |Gra polega na rozpoznawaniu i nazywaniu emocji. Rozwijajaca umiejetnos¢ logicznego myslenia,
19.Jumiejetnos¢ logicznego trenujgca pamigc, spostrzegawczos¢ 1 koncentracje poprzez analiz¢ wzrokowa. Efektywnie szt

myslenia, trenujgca pamiec.

wspomagajgca rozwoj poznawczy i intelektualny dziecka. Gra moze by¢ uzytkowana zarowno
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jednoosobowo, jak i w grupie dzieci. Dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Kostka zawierajgca obrazki przedstawiajace emocje, plansza. Np. Mega gra edukacyjna Emocje

Gra polegajaca na ustawianiu

Gra uczy koncentracji, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz logicznego myslenia. Polega na

20. cramid ustawieniu na ptytkach jak najwyzszej wiezy z krazkow o wylosowanych kolorach. Np. Gra szt
P Y Piramidka
Gra poprzez obserwacje 1 dziatanie uczy nazw koloréw. Elementy o réznym ksztatcie mogg by¢
21.[loteryjka koloréw-gra doktadane do planszy w danym kolorze lub do planszy czarno-bialej. Elementy moga stuzy¢ do  |szt
sortowania wedtug koloru lub tematu. Np. Loteryjka kolorow
. Gra rozwijajaca i doskonalaca percepcje wzrokowa, spostrzegawczo$¢, znajomos¢ ksztattow i
gra doskonalgca percepcje . . . . . o
22. kolorow. Polega na dopasowywaniu kart z kolorowymi wzorami do ich odpowiednikow na szt
wzrokowa .
lanszy. Np. Kolor mania
Gra stymulujgca zmysty dziecka, rozwijajaca wyobrazni¢ oraz poszerzajgca wiedz¢ na temat
)3 Gra edukacyjna rozwijajaca  |otaczajacego Swiata. Polega na wystuchaniu dzwickow przedstawiajacych zwierzeta, -
‘percepcje stuchowa zidentyfikowaniu oraz przyporzadkowaniu zdj¢cia do odpowiednich kart przedstawiajacych ich

siedliska. Np. Gra - odglosy zwierzat

24.

Lotto rozwijajace analize
stuchowa

Lotto rozwijajace umiejetnos¢ analizy stuchowej, kojarzenia, rozpoznawania dzwigkow. Polega na
rozpoznawaniu odgltosow przyrody takich, jak : ryki, warkoty, piski, pohukiwania itp., do ktérych
nalezy dopasowac wlasciwe zwierzeta. Np. Lotto dzwigckowe Zwierzeta

Szt

25.

Loteryjka rozwijajaca analize
stuchowa

Gra rozwijajaca umiejetnos¢ analizy stuchowej, kojarzenia, rozpoznawania dzwigkéw. Zadaniem
dziecka jest rozpoznanie dzwigku i potgczenie go z odpowiednig ilustracjg. Np. Dzwigki wokot nas

Szt

26.

Matematyczna gra ruchowa

Matematyczna gra ruchowa w formie maty podtogowej do nauki dodawania i odejmowania w
zakresie 12. Doskonali umiejgtno$ci matematyczne, umiejetno$¢ pracy w grupie, zacheca do
aktywnosci ruchowej. Mata wykonana z antyposlizgowego materiatu, mozliwa do roztozenia na
zewnatrz, kolorowa o wymiarach ok. 1m / 2m (+/- 20 cm) Np. Mata matematyczna

Szt
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