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Gry logopedyczne
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gra dzwickowa

Material dZwiekowo- obrazkowy uczacy uwaznego stuchania, koncentrowania uwagi na sygnatach
dzwiekowych, identyfikowania i réznicowania bodZcéw akustycznych i wzrokowych. Rozwijajacy pamiec
stuchowg ,wrazliwo$¢ stuchowa i wzrokowa ,wyobraznie. Wzbogacajagcy mowe bierng i czynna.

Materiat powinien sktadac sie z z pojedynczych dzwigkow m. in. odgloséw zwierzat domowych, odgltoséw
na spacerze, w domu, zwierzat z ZOO, itp., historyjek dzwigkowych nagranych na ptycie cd ,obrazkéw. Np.
Co to? Kto to? Cwiczenia i zabawy z dzwigkiem

Szt

gra planszowa
logopedyczna

Gra logopedyczna umozliwiajagca wykonywanie ¢wiczen artykulacyjnych, stuchowych i oddechowych.
Zawierajagca ¢wiczenia stuchowe i dzwigkonasladowcze; ¢wiczenia warg, j¢zyka, zuchwy, policzkow,
podniebienia migkkiego i pierscienia zwierajacego gardto; ¢wiczenia oddechowe, dykcyjne i emisyjne; gltosek
dentalizowanych (syczacych, szumigcych, ciszacych);¢wiczenia glosek (p, b, m, f, w, t, d, n, L, ,
zmigkczonych, k, g, h, samoglosek. W zestawie nie mniej niz 100 obrazkéw symbolizujacych rdzne ¢wiczenia
logopedyczne z oznaczeniami kategorii ¢wiczen, instrukcja i propozycje rozgrywek. Np. Logopedyczna
sakiewka skarbow.

Szt

gra planszowa

. |logopedyczna

Gra planszowa logopedyczna utatwiajaca automatyzowanie glosek szeregu syczacego s-z-c-dz, uczgca
wymowy poprzez zabawe, ¢wiczaca dodatkowo pamig¢ wzrokowa i stuchowa, spostrzeganie, koncentracje
uwagi 1 myslenie. Polegajaca na wymawianiu przez dzieci wyrazu, ktéry odpowiada pokazywanemu
obrazkowi. Obrazek odktada sie na pole planszy odpowiadajace kolorystycznie tiu obrazka. W zestawie nie
mniej niz 90 kartonikéw z gloskami, kostka do gry, plansza. Np.Sowa gra w stowa.

Szt

domino dwusylabowe
Cz.1i2

Gra na zasadzie domina, wspomagajaca rozw0j funkcji poprawnej wymowy, ¢wiczaca spostrzegawczosé
wzrokowg oraz doskonalgca analize 1 syntez¢ stuchowg wyrazow. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w
mianowniku liczby pojedynczej lub mnogiej. Kartoniki domina uktada si¢ sylabami do dotu. Nastepnie jeden
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z graczy wybiera dowolny kartonik i uktada na Srodku stotu. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, wyciagajg po jednym kartoniku. Jezeli wybrana sylaba tworzy z utozong na stole wyraz gracz doktadaj
a do utozonego ,,weza” . Jezeli sylaby nie pasuja do Zadnego konca ,,weza” , gracz zabiera kartonik. W
przypadku, gdy wszystkie kartoniki zostaty odkryte, a gracze jeszcze je posiadaja, nastepuje  odjecie kartonik
ow z dowolnego konca ,,weza” aby dopasowacd¢ pozostale sylaby, ktére jeszcze znajdujg sie u graczy.
'Wygrywa osoba, ktéra pierwsza wytozy na Srodek wszystkie posiadane obrazki. Np.Gra domino. Znam
sylaby. Cz. 112 - zestaw Mama

domino dwusylabowe

.Cz.314

Gra na zasadzie domina, wspomagajaca rozwoj funkcji poprawnej wymowy, ¢wiczgca spostrzegawczos¢
wzrokowg oraz doskonalgca analize i synteze stuchowa wyrazow. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w
mianowniku liczby pojedynczej lub mnogiej. Kartoniki domina uktada si¢ sylabami do dotu. Nastepnie jeden
z graczy wybiera dowolny kartonik i uktada na $rodku stotu. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, wyciagaja po jednym kartoniku. Jezeli wybrana sylaba tworzy z utozong na stole wyraz gracze
doktadaja do utozonego ,,weza” . Jezeli sylaby nie pasujg do zadnego konca ,,weza” , gracz zabiera kartonik.
W przypadku, gdy wszystkie kartoniki zostaly odkryte, a gracze jeszcze je posiadajg, nastepuje odjecie
kartonikéw z dowolnego konca ,,weza” aby dopasowaé pozostale sylaby, ktore jeszcze znajduja sie u graczy.
Wygrywa osoba, ktéra pierwsza wyotzy na Srodek wszystkie posiadane obrazki. Np.Domino dwusylabowe
"Znam sylaby" Cz. 3 1 4 - zestaw Tata

zest

Domino dwusylabowe
Cz.5i6

Gra na zasadzie domina, wspomagajgca rozwdj funkcji poprawnej wymowy, ¢wiczaca spostrzegawczo$¢
wzrokowgq oraz doskonalgca analize 1 synteze stuchowa wyrazéw. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w
mianowniku liczby pojedynczej lub mnogiej. Kartoniki domina uktada sie sylabami do dotu. Nastepnie jeden
z graczy wybiera dowolny kartonik i uktada na Srodku stotu. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, wyciggaja po jednym kartoniku. Jezeli wybrana sylaba tworzy z utozong na stole wyraz gracz doktada
ja do utozonego ,,weza” . Jezeli sylaby nie pasujg do zadnego konca ,,weza” , gracz zabiera kartonik. W

przypadku, gdy wszystkie kartoniki zostaly odkryte, a gracze jeszcze je posiadaja, nastepuje odjecie kartonikd
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w z dowolnego konca ,,weza” aby dopasowac pozostate sylaby, ktore jeszcze znajdujg sie u graczy.
Wygrywa osoba, ktora pierwsza wytozy na Srodek wszystkie posiadane obrazki. Np. Gra domino "Znam
sylaby" Cz. 51 6 - zestaw Pompon

Domino dwusylabowe
. cz.718

Gra na zasadzie domina, wspomagajgca rozwdj funkcji poprawnej wymowy, ¢wiczaca spostrzegawczo$¢
wzrokowgq oraz doskonalgca analize 1 synteze stuchowa wyrazéw. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w
mianowniku liczby pojedynczej lub mnogiej. Kartoniki domina uktada sie sylabami do dotu. Nastepnie jeden
z graczy wybiera dowolny kartonik i uktada na Srodku stotu. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, wyciggaja po jednym kartoniku. Jezeli wybrana sylaba tworzy z utozong na stole wyraz gracz doktada
ja do utozonego ,,-weza” . Jezeli sylaby nie pasujg do zadnego konca ,,weza” , gracz zabiera kartonik. W
przypadku, gdy wszystkie kartoniki zostaly odkryte, a gracze jeszcze je posiadaja, nastepuje odjecie kartonikd
w z dowolnego konca ,,weza” aby dopasowac pozostate sylaby, ktore jeszcze znajdujg sie u graczy.
Wygrywa osoba, ktéra pierwsza wytozy na Srodek wszystkie posiadane obrazki Np.Gra domino "Znam
sylaby" Cz. 7 1 8 - zestaw Misia

zest

Domino dwusylabowe
. cz.9110

Gra na zasadzie domina, wspomagajgca rozwdj funkcji poprawnej wymowy, ¢wiczaca spostrzegawczo$¢
wzrokowg oraz doskonalgca analize i synteze stuchowa wyrazéw. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w
mianowniku liczby pojedynczej lub mnogiej. Kartoniki domina uktada sie sylabami do dotu. Nastepnie jeden
z graczy wybiera dowolny kartonik i uktada na srodku stotu. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazowek
zegara, wyciggaja po jednym kartoniku. Jezeli wybrana sylaba tworzy z utozong na stole wyraz gracz doktada
ja do utozonego ,,weza” . Jezeli sylaby nie pasujg do zadnego korica ,,weza” , gracz zabiera kartonik. W
przypadku, gdy wszystkie kartoniki zostaly odkryte, a gracze jeszcze je posiadaja, nastepuje odjecie kartonikd
w z dowolnego konca ,,weza” aby dopasowac pozostate sylaby, ktore jeszcze znajdujg sie u graczy.
Wygrywa osoba, ktora pierwsza wytozy na Srodek wszystkie posiadane obrazki Np.Cz. 91 10 - zestaw Kaju

zest

Karty logopedyczne
. [typu Piotrus

Materiat obrazkowo- wyrazowy na kartach opracowany w taki sposob, aby dzieci bawigc si¢ ¢wiczyly
poprawng

wymowe poszczegolnych gltosek. Kazda ¢wiczona gloska opracowana w postaci jednej talii kart. Zasady gry

pakiet
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jak w klasycznej grze karcianej Piotrus. Cwiczone w grze gloski: sz, z, cz, dz; s, z, ¢, dz .8, 7, ¢, dz, |, tr-dr (pr-
br, kr-gr), 1, I-r .k, g, p, b, t, d, f, w .Pakiet powinien zawiera¢ nie mniej, niz 3 zestawy kart, w kazdym zestawie
nie mniej, niz 8 talii kart ¢wiczacych rézne gloski. Np.Logopedyczny Piotrus. PAKIET
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